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Introduction à World of Aircraft 
World of Aircraft utilise un moteur graphique et physique dédié pour 
simuler l’aviation légère. Chaque édition se concentre sur un type 
spécifique d’aviation et contiendra toujours la zone, l’aéroport et les 
aéronefs dont vous avez besoin pour explorer ce genre d’aviation. Parce 
qu’il ne veut pas couvrir tout le monde et toutes sortes d’aviation, vous 
obtenez plus de détails de cette simulation par rapport à des simulateurs 
à part entière. 
 
Il s’agit d’un simulateur VFR pur, de sorte qu’il ne simule que les vols 
effectués sans instruments complexes. Vous naviguez avec votre boussole 
et vos yeux. Il s’agit de la joie d’être dans les airs et de maîtriser votre 
machine. 
 

 

 

 

 

 

 

 

“Instead of our drab slogging forth and back to the 

fishing boats, there's reason to live! 

We can lift ourselves out of ignorance, we can find 

ourselves as creatures of excellence and intelligence and 

skill. We can learn to be free! we can learn to fly!” 

― Richard Bach, Jonathan Livingston Seagull 

World of Aircraft: Glider Simulator 

La première version, World of Aircraft - Glider Edition, vous met dans le 
cockpit de l’aéronef que vous trouvez sur un aérodrome dédié aux 
planeurs. Vous trouverez des planeurs anciens et modernes, un 
motoplaneur et même un planeur avec moteur auxiliaire. Vous trouverez 
aussi un avion de remorquage très détaillé pour emmener vos planeurs en 
l’air. 
 
La plupart des gens qui n’ont pas été dans un planeur moderne pensent 

qu’ils glissent de thermique à thermique dans un silence total. Ils le 

peuvent et ils le font, mais ils sont également capables des acrobaties 

aériennes les plus étonnantes et d’encaisser des G à grandes vitesses de 

manœuvres. Souvent, le frottement de l’air qui passe sur la verrière noie 

le bruit du variomètre et les cris du passager. Ils volent souvent plus près 

du sol que la plupart des autres aéronefs, surtout quand ils sont pilotés en 

utilisant le flux du vent s'élevant sur les pentes des montagnes. Même si 

vous regardez les performances simples, vous verrez que les planeurs 

modernes surpassent de nombreux avions motorisés. Prenez un avion de 

l’aviation générale d’une portée de 3 009 km, d’une vitesse de 306 km/h 

et d’un plafond de 15 460 mètres. Et bien il s’agit de records du monde 

pour les planeurs, même les performances réelles des planeurs standard 

sont incroyables. 

 
Par-dessus tout, par une belle journée ensoleillée, allez visiter un club de 
planeur. Faire un tour y est facile et qui sait, vous pourriez être accro aux 
planeurs ! 
  



W o r l d  o f  A i r c r a f t :  G l i d e r  S i m u l a t i o n  
 

4 | P a g e  
 

Credits 
Conception du projet Aerosoft 

Développement Aerosoft 

Vidéo Jeroen Doorman 

Marketing Vanessa Quant (Aerosoft) 

Gestion de projet Mathijs Kok (Aerosoft) 

Modèles ASK and Dimona 

Joachim Schweigler 

Jonathan L. Seagull 

Anne Ludwig (Aerosoft) 

Voix Laura, Jon, Cedric, William, Frank et al. 

Manuels 

Mathijs Kok (Aerosoft) 

Jon Rotaetxe (Spanish) 

Christophe Charrier (French) 

Nous aimons remercier les gens qui nous ont aidés, avec des voix et des 
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Support 
Le support de tous les produits World of Aircraft se fera via nos forums. 
Nous serons en mesure de vous soutenir dans différentes langues telles 
que l’Anglais, l’Allemand, le Néerlandais, le Français, l’Espagnol et le Russe. 
Nous pouvons vous aider dans notre système de tickets, mais cela prendra 
plus de temps et est très probablement moins précis. 
https://forum.aerosoft.com/index.php?/forum/1054-world-of-
aircraftglider-simulator/ 
Avant de nous solliciter, veuillez consulter la section FAQ et consulter le 
forum pour voir si la question a déjà été posée. Cela fera gagner du temps 
à tout le monde. Soyez aussi clair que possible et dites-nous exactement 
ce qui se passe et à quoi vous vous attendez. Mentionnez également la 
version que vous utilisez ; vous verrez le numéro dans le menu principal. 

 

 
Installation, suppression et mise à jour 
Si vous avez acheté ce produit sur Steam, la plate-forme Steam s’occupera 
de toutes les installations et mises à jour. Bien que non forcé, nous pensons 
que vous devriez toujours utiliser la dernière version. 
Si vous avez acheté la version dans d’autres magasins, les fichiers ou la 
boîte contiendront les informations dont vous avez besoin pour l’installer. 

 
Plus d’informations 
Il existe des milliers de sites fantastiques sur Internet qui contiennent des 
trésors d'informations. Nous vous suggérons fortement d'en vérifier 
quelques-uns. 
https://www.gliding.world/       est un site super utile 
Il existe une fantastique série d'articles proposés par la FAA. 
• Introduction 
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/
glider_handbook/media/gfh_ch01.pdf 
• Composants et systèmes 
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/
glider_handbook/media/gfh_ch02.pdf 
• Aérodynamique du vol 
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/
glider_handbook/media/gfh_ch03.pdf 
• Instruments de vol 
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/
glider_handbook/media/gfh_ch04.pdf 
• Performance du planeur 
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/
glider_handbook/media/gfh_ch05.pdf 
• Remorquage 
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/
glider_handbook/media/gfh_ch12.pdf 

https://forum.aerosoft.com/index.php?/forum/1054-world-of-aircraftglider-simulator/
https://forum.aerosoft.com/index.php?/forum/1054-world-of-aircraftglider-simulator/
https://www.gliding.world/
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch01.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch01.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch02.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch02.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch03.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch03.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch04.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch04.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch05.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch05.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch12.pdf
https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks_manuals/aviation/glider_handbook/media/gfh_ch12.pdf
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Utiliser le simulateur 
Configuration 

Lorsque vous démarrez le simulateur pour la première fois, nous vous 
conseillons d’abord de donner un nom à votre pilote. 
 
Après cela, consultez le menu Options où vous pouvez définir le mode 
vidéo et les sons (laissez-les tels qu’ils sont pour commencer). Dans l’onglet 
Détails, vous définissez les options graphiques. Plus les paramètres sont 
élevés, plus la carte graphique sera sollicitée et plus le framerate (images 
par seconde) sera bas. Gardez à l'esprit que lorsque vous doublez la portée 
la quantité d'objets quadruple ! Pour le menu Entrée, consultez le chapitre 
« Faire votre propre profil ». 
 

Formation 

Dans le menu de formation, vous pouvez apprendre à faire les manœuvres 
les plus importantes. Décollage, atterrissage et vol du circuit (voir ci-
dessous). Il y a toujours quatre étapes à chaque formation : 

➢ Étape 1 : L’Al pilote l’avion ; l’entrée de l’utilisateur est désactivée. 
➢ Etape 2 : L’Al contrôle les manettes des gaz, les pédales et les 

volets, le reste est pour vous ! 
➢ Étape 3 : L’Al n’aide qu’avec les pédales. 
➢ Étape 4 : Vous êtes seul. 

 

Circuit 

À mesure que le trafic aérien se condense près d’un aérodrome, certaines 
procédures et règlements sont en vigueur pour assurer la sécurité. Le plus 
important est le « circuit ». C’est la route que vous empruntez pour aller 
vers la piste d’atterrissage. 
 
Lorsque tous les aéronefs utilisent cette procédure, ils ont les meilleures 
chances de voir d’autres aéronefs. Normalement, on débute le circuit à 

1000 pieds (330 mètres) au-dessus du sol. 

 

Vol libre 

Dans ce mode, vous êtes entièrement libre d’utiliser l’avion et d’explorer 
le paysage 
 

en ligne 

Dans le mode en ligne, vous pouvez soit utiliser le Wilga (et remorquer le 
planeur) ou le Blanik (et être remorqué). Les autres appareils ne sont, pour 
le moment, pas disponibles en multijoueur. 
Lorsque vous appuyez sur [Participer en tant que Blanik] vous êtes mis sur 
la liste d’attente. La ligne « Planeurs en attente » montre combien de 
planeurs attendent d’être remorqués. 
 
Dès que quelqu’un d’autre se connecte pour le multijoueur et appuie sur 
[Participer en tant que Wilga], il est jumelé au premier joueur disponible 
sur la liste en attente sur « Planeurs en attente » et une session en ligne 
commence pour eux. 
 
Chaque session peut avoir jusqu’à deux paires de joueurs (donc quatre 
joueurs par session au total). Si personne ne veut rejoindre comme Wilga 
(ou il n’y a pas de joueurs connectés au jeu) - Il faut être patient en 
attendant un remorqueur. Réciproquement, la même logique s’applique si 
vous appuyez sur [Participer en tant que Wilga]. 
Donc, si vous appuyez sur joindre et s’il n’y a personne sur la liste d’attente 
correspondant - rien ne se passe. 
 

rejouer 

Votre vol en ligne est enregistré et vous pouvez les rejouer en utilisant le 
menu Replay (Rejouer).  
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Communications 

De loin, la meilleure façon de communiquer avec d’autres pilotes est avec 
une connexion vocale. Discord, Steam tout fonctionne. Mais si vous n’avez 
pas ces programmes, nous avons inclus une série de touches rapides qui 
envoient des messages (en texte et en voix) aux autres utilisateurs. 
  Planeur Avion de remorquage 

[LALT]+[1] - “Personne devant!” 

[LALT]+[2] “Affirmatif” “Affirmatif” 

[LALT]+[3] “Wilco” “Wilco” 

[LART]+[4] “Négatif” “Négatif” 

[LALT]+[5] “Elingue en place et serrée” “On roule…” 

[LALT]+[6] 
“500 mètres de plus si possible s’il vous 
plait” 

“Prêt pour le largage?” 

[LALT]+[7] “Elingue larguée, merci!” “Reçu, bon vol!” 

[LALT]+[8] “Planeur en vent arrière” 
“Remorqueur en vent 
arrière” 

[LALT]+[9] “largage!” “Stop largage” 

[LALT]+[0] Menu Message Radio Rapide 
Menu Message Radio 
Rapide 

LALT signifie la touche « left alt », mais bien sûr elle peut être réattribuée.  

Contrôle d’un aéronef 

Les commandes principales de tout aéronef sont le manche de commande 
et les pédales du gouvernail. 
 
• Le manche de commande : il peut se déplacer vers l’avant et 
vers l’arrière pour contrôler le tangage via la gouverne de profondeur. 
Vers la gauche et la droite pour contrôler le roulis via les ailerons. 
• Les Pédales de gouvernail : Permettent de contrôler le lacet par 
le gouvernail. Sur de nombreux joystick, cela se fait en tournant le joystick ! 
La plupart des aéronefs auront également des volets et des aérofreins. 
• Volets : contrôlent les gouvernes situées sur les ailes près du 
fuselage et qui s’abaissent ensemble. Ils augmenteront la portance que 
l’aile peut générer mais augmenteront également la traînée. Ils sont 
souvent utilisés pour le décollage et toujours pour l’atterrissage. 

 
• Aérofreins (Spoilers) : également connu sous le nom de freins 
aérodynamiques, ce sont des surfaces de contrôle qui sortent 
normalement verticalement sur la surface supérieure des ailes. Sur des 
planeurs anciens ils peuvent exister sur les 2 surfaces de l’aile (extrados et 
intrados). Le Blanik en est un bon exemple. Ils augmentent la traînée pour 
diminuer la vitesse et réduire la portance générée. Ils peuvent être ouverts 
en vol pour réduire la vitesse (ou pour augmenter votre taux de chute sans 
survitesse) et lors de l’atterrissage pour diminuer la génération de 
portance des ailes. 
 

 

énergie 

Pour les pilotes débutants, le concept de gestion de l’énergie est souvent 
difficile à comprendre mais pour un pilote de planeur novice, il est essentiel 
de le comprendre. Dans sa forme la plus basique, l’énergie qu’un aéronef 
possède détermine son autonomie. En évitant beaucoup d’explications 
complexes, il y a trois types d’énergie qui comptent :  
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Vitesse : si votre vitesse est supérieure à la vitesse minimale, vous pouvez 
convertir la vitesse en hauteur. Un planeur qui n’a pas de moteur peut 
passer à grande vitesse sur un aérodrome et monter de plusieurs centaines 
de pieds en échangeant l’énergie dû à la vitesse contre de la hauteur. 
Gardez à l’esprit qu’il finira par manquer d’énergie et devra continuer à 
nouveau en vol plané (convertir la hauteur en vitesse). 
 
Hauteur : si vous avez suffisamment de hauteur entre vous et le sol, vous 
pouvez convertir cette hauteur en vitesse (et comme nous l’avons vu la 
vitesse peut être transformé en hauteur, il suffit de garder à l’esprit que 
vous perdez de l’énergie dans la conversion, parfois beaucoup). Un planeur 
perd tout le temps de la hauteur pour garder son énergie. 
 
Un moteur : avoir un moteur permet de garder une vitesse et une altitude 
constante. Il permet de conserver son énergie alors que les deux méthodes 
précédentes feront toujours perdre de l’énergie. Cela ne signifie pas qu’un 
moteur réglera tous vos problèmes d’énergie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Thermiques 

Les thermiques sont des poches d’air chaud ascendant, utilisées par les 
pilotes de planeurs pour gagner de la hauteur. Les trouver est un peu un 
art car il peut y avoir des indices, mais vous ne pouvez jamais en être sûr. 
Ils sont provoqués par le soleil qui chauffe le sol. Il est nécessaire de 
rechercher les endroits susceptibles d’absorber la chaleur tel que les 
champs labourés, de l’asphalte, des clairières…. vous devez également 
garder à l’esprit que le vent incline les thermiques à mesure qu’il monte. 
 
La meilleure façon est de voler aux sensations ressenties (voler aux fesses). 
Ajustez le trim du planeur et volez à vitesse constante. Allez dans la zone 
où les oiseaux tournent (ils sentent mieux les thermiques que n'importe 
quel pilote) ou regardez un nuage prometteur et essayez d’y aller. 
Observez le comportement de votre planeur : le nez plongera avant 
d'entrer dans l'air ascendant. Mieux encore: une aile est-elle poussée vers 
le haut? Inclinez le planeur dans le sens de l’aile qui se soulève et vous 
entrerez dans l’ascendance. Essayez ensuite de trouver le meilleur taux de 
montée en modifiant votre spirale. Une fois dans l’ascendance il faut 
garder une vitesse et un virage constants! 
 
Bien sûr, activer la tonalité du Vario vous aidera beaucoup ! 
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Profils de contrôleur et de clavier 
Bien qu’il soit possible de voler sur WoA avec juste un clavier, nous vous 
conseillons fortement d’utiliser un contrôleur dédié, si possible, un 
joystick. Même un bon marché augmentera votre contrôle de l’aéronef. Il 
y a 5 configurations de contrôleur par défaut (profiles) incluses. 
Sélectionnez celle qui semble le plus adaptée à votre matériel. Vous en 
trouverez plus sur les affectations à l’Annexe A. 
 

➢ CLAVIER COMPLET ET CLAVIER D’ORDINATEUR PORTABLE 
Si vous n’avez pas de contrôleur, vous pouvez utiliser l’un ou l’autre de ces 
profils. Le profil Full Keyboard est également actif en option secondaire 
lorsque vous avez sélectionné un profil avec un contrôleur. En d’autres 
termes, vous pouvez utiliser un bouton sur votre contrôleur pour 
renter/sortir le train d’atterrissage mais vous pouvez aussi utiliser la 
touche [g]. 
Toutes les commandes de caméra et d’orientation sont ralenties avec LEFT 
SHIFT et accéléré avec CTRL GAUCHE. Toutes les commandes liées à la voix 
sont données avec la touche [SHIFT]. De nombreuses touches ont une 
option secondaire qui est activée à l’aide de la touche [LEFT ALT KEY] 
 

➢ CONTRÔLEUR DE JEU 
L’utilisation d’un contrôleur de jeu simple facilitera votre pilotage. 
N’importe quel contrôleur de jeu doit fonctionner tant qu’il est considéré 
comme un périphérique d’entrée humaine dans Windows. Vous serez en 
mesure de contrôler presque toutes les options du simulateur avec le 
contrôleur de jeu. 
 
 
 
 
 
 
 

 
➢ SIMPLE JOYSTICK T.1600 

Nous avons choisi l’omniprésente série Thrustmaster T.1600 qui est 
vendue en plusieurs versions (comme un simulateur spatial, un ensemble 
Airbus, etc.). C’est un bon joystick grâce au contrôle de la manette des gaz 
et une option de torsion pour contrôler votre gouvernail. Pratiquement 
toutes les options du simulateur peuvent être contrôlées avec ce joystick. 
 

➢ CONTRÔLEUR H.O.T.A.S. 
HOTAS signifie Hands On Throttle And Stick et vise à permettre au pilote 
de contrôler les aéronefs sans avoir à déplacer ses mains du contrôleur. Il 
comprend un joystick et une manette de contrôle des gaz incluant de 
nombreux boutons. Nous avons choisi le système de commande de vol 
Saitek X-52 comme exemple de cette catégorie. Il fonctionnera en toute 
transparence avec le Saitek X-55 et X-56. Vous n’aurez pas besoin de votre 
clavier avec un joystick comme celui-ci. 
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Créer votre propre profil 

Si aucun des profils fournis ne correspond (ou si vous souhaitez modifier 
certaines affectations) nous vous conseillons de commencer par le profil 
qui correspond le mieux à votre configuration. Nous allons essayer de 
recueillir plus de profils via notre support et nous les partagerons. 
Pour modifier une affectation, cliquez deux fois sur le champ que vous 
souhaitez modifier et cliquez sur le bouton que vous souhaitez attribuer à 
cette action. Si le nom indique « Axe », vous ne pouvez pas attribuer de 
bouton mais seulement un axe de contrôleur. Si vous souhaitez supprimer 
une affectation, sélectionnez « Non assigné ». Si vous voyez « ??? » cela 
signifie que vous devez toujours définir une touche (clavier ou joystick) à 
cet assignement avant que le profil puisse être enregistré. 
Veuillez noter que vous pouvez attribuer deux touches (ou axe) à chaque 

action. Vous pouvez également utiliser plusieurs contrôleurs.   

 

 

 

 

 

 
 
 
 
Les aéronefs 
Cinq aéronefs sont inclus dans ce produit. Deux planeurs standard, deux 
planeurs motorisés et un avion de remorquage qui vous permettra de 
mettre le planeur en l’air.  
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Pzl-104 Wilga 

 

Le PZL-104 Wilga a été développé par le Bureau d’aménagement de l’usine 
PZL (Pologne). Il a été conçu pour être un avion robuste et simple capable 
de fonctionner à partir de petites pistes non pavées. L’aile haute est 
pourvue de volets puis qu’il s’agit d’un véritable STOL (Décollage et 
atterrissage court). Cet avion peut voler à des vitesses très faibles et a des 
caractéristiques de décrochage très doux. 
 
Les pilotes sont placés côte à côte pour faciliter la communication. Cela fait 
également du Wilga un très bon avion d’entraînement. De nombreuses 
années après sa conception, beaucoup sont encore utilisés partout dans le 
monde pour remorquer des planeurs ou pour emmener des parachutistes. 
 

À bien des égards, il s’agit d’un véritable avion d’Europe de l’Est. Il lui 
manque beaucoup de subtilités que l’avion principalement américain avait 
au cours de la même période et il a également quelques caractéristiques 
excentriques comme un système de démarrage qui utilise de l’air 
comprimé. Contrairement à certains aéronefs qui peuvent voler avec deux 
doigts, le Wilga a besoin de deux mains. Beaucoup de commandes sont 
grandes et plutôt encombrantes, mais c’est l’un des charmes du Wilga. 
Elles ne sont pas très raffinées, mais fonctionnent et sont tout à fait fiables. 

 

Lorsque vous prenez votre premier vol dans le Wilga, vous subissez un 
choc. Le moteur est très grand et très bruyant. Le Wilga tremble au fur et 
à mesure que le moteur se réchauffe (ce qui prend un certain temps) et il 
y a une odeur distincte d’essence et d’huile dans le cockpit (vous pouvez 
ajouter de l’huile en vol !). Vous ne verrez pas grand-chose d’autre que le 
ciel, le grand moteur et l’hélice massive vu que le fuselage au sol est très 
cabré. Quand le moteur de l’avion est chaud il est prêt à décoller. À pleine 
puissance au décollage, vous aurez l’impression que le moteur va exploser. 
Les niveaux de bruit sont incroyables et il semble que des morceaux 
s’envolent. Il est difficile de rester droit à basse vitesse sans corriger au 
gouvernail. Mais après une très petite course, l’avion se transforme d’une 
bête lourde à un avion plutôt agile. Les caractéristiques de vol sont dociles 
et il ne semble jamais vous surprendre. Si vous avez suffisamment de 
vitesse il sera très stable. L’atterrissage ne pose aucun problème si vous 
gardez la vitesse à l’esprit. Manette des gaz au minimum, la traînée 
massive et le poids ralentissent le Wilga. Sa vitesse chutera rapidement et 
l’avion avec. 
 

Comme nous fournissons beaucoup de tables et de données dans ce 
manuel, vous devriez les utiliser comme un guide. Le Wilga vous dira à 
quelle vitesse il doit décoller et à quelle vitesse il volera encore. Il suffit 
d’être prudent avec la manette des gaz, lorsque vous réduisez la puissance 
au ralenti le Wilga devient une brique. 
 

Le PZL-104 a les ailes hautes qui comprennent des volets à fente et des 
becs de bord d’attaque fixes. Le fuselage est composé d’un cadre semi-
monocoque métal avec des panneaux partiellement recouverts de tissu. Il 
a un moteur radial à refroidissement à air ai-14RA avec hélice bipale à pas 
variable. Les réservoirs de carburant jumeaux sont dans les ailes. Le cockpit 
est fermé, quatre passagers, avec double commande. Il a de grandes 
surfaces vitrées pour une meilleure visibilité et deux portes amovibles. 
L’équipement diffère, mais la plupart des aéronefs sont équipés 
d’instruments de navigation de base et de radios de communication.
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Commande d’hélice 
Le Wilga est un des avions de ce simulateur qui a à la fois la manette des 
gaz (le grand levier jaune) et les commandes d’hélice (le levier gris plus 
petit). Si vous préférez ne pas vous embêter avec cela il suffit de laisser le 
levier de l’hélice entièrement vers l’avant. 
 

Le levier de l’hélice contrôle le pas des pales et peut être comparé à une 
vis à bois. Imaginez une vis avec un petit pas, il sera facile de visser mais à 
chaque tour elle avancera très peu dans le bois. Une vis avec un plus grand 
pas sera beaucoup plus difficile à tourner, mais rentrera dans le bois 
beaucoup plus rapidement. 
 

Vous pouvez également le voir comme un équipement manuel dans une 
voiture. En première vitesse, la voiture ne se déplacera que lentement, 
mais aura beaucoup de puissance. Si vous sélectionnez un rapport plus 
élevé le régime du moteur sera faible tandis que la vitesse sera élevée, mais 
vous aurez peu de puissance pour accélérer. 
 

Dans un avion, vous utilisez un pas variable pour optimiser la puissance du 
moteur. À basse vitesse (décollage, atterrissage), vous utilisez le petit pas 
(levier vers l’avant). A grande vitesse en vol pour naviguer à faible régime, 
vous utilisez le grand pas. 
 

Comment faire voler le Wilga 
Le Wilga est un de ces avions qui se moque de ses manuels. Il vole plus 
lentement et plus vite que ce qui est décrit dans le manuel, il peut 
transporter plus et peut utiliser moins de piste. Mais le choix en reviens au 
pilote. Le Wilga, cependant, aidera beaucoup car il vole lentement et ne 
vous surprend jamais. Au décollage, il vous dira quand il veut voler et à 
l’atterrissage il est facile de juger quand il est sur le point de décrocher. Il 
suffit de garder à l’esprit que lorsque vous coupez la manette des gaz la 
vitesse va baisser de façon spectaculaire. 
 

Procédures de remorquage 

Remorquer un planeur n’est pas une procédure sans risque. Le pilote du 
remorqueur et le pilote du planeur devront travailler ensemble pour en 

faire une procédure sécuritaire. Pour cela, le Chat peut être utilisé lorsqu’il 
n’y a pas de communication vocale entre les deux pilotes. 
 

Décollage 
Le pilote du remorqueur doit comprendre comment la traînée 
supplémentaire augmentera la durée du décollage et il doit savoir à quel 
moment un décollage en sécurité n’est plus possible. Bien sûr, cela dépend 
du poids du planeur et des conditions météorologiques, mais pour rendre 
les choses un peu plus faciles il y a un petit drapeau placé à côté de la piste 
à 3/4 de la longueur. Si vous ne vous sentez pas à l’aise, c’est le point où 
vous devez larguer. 
 

A vous les commandes 
L’avion de remorquage roule très lentement pour tendre le câble de 
remorquage. Le planeur peut garder un peu de pression sur les freins pour 
éviter d’être « secoué ». 
 

Dernières vérifications 
Câble tendu, c’est le moment où vous faites vos derniers contrôles, si vous 
voulez larguer, c’est le moment. Vérifiez si vos freins sont relâchés et si les 
aérofreins sont rentrés et verrouillés. 
 

Décollage 
S’il n’y a pas de communication vocale, le pilote du planeur indique qu’il 
est prêt en remuant le gouvernail. Le pilote du remorqueur fait une 
annonce radio pour dire qu’il est sur le point de décoller avec un planeur. 
 

Le pilote du remorqueur met les gaz progressivement pour le câble tendu. 
Normalement, le planeur décollera en premier et devra corriger 
immédiatement le vent de travers pour rester dans l’axe du remorqueur. 
Le planeur doit rester derrière le remorqueur et ne doit PAS être à plus de 
20 
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Pieds (3 mètres) au-dessus du remorqueur pour éviter de soulever sa 
queue et provoquer une mise en piqué de l’avion. 
 

Montée 

Le remorqueur devra avoir un taux de montée et une vitesse constante et 
ne faire que des changements très lents de vitesse. Normalement, la 
manette des gaz est utilisée à son maximum et un contrôle efficace de 
l’hélice est conseillé. Les virages sont limités à 20 degrés et de préférence 
seulement après avoir avisé le pilote du planeur. La vitesse maximale de 
remorquage du Blanik est d’environ 160 km/h (86 mi/76 nœuds). 
 
Le pilote du planeur doit rester dans sa position directement derrière le 
remorqueur (au-dessus des turbulences du moteur du remorqueur). 
 

Thermiques 

Le pilote remorqueur doit trouver les thermiques et s’en servir pour 
monter plus vite. Cela permettra au planeur de larguer le câble de 
remorquage au moment le plus opportun. 
 

Largage 

À l’approche du point de largage, le pilote du planeur tentera d’obtenir une 
certaine tension sur le câble de remorquage afin que le pilote remorqueur 
sente la libération. 
 
Lorsque le câble de remorquage est relâché, le planeur tourne à 90 degrés 
à droite et l’avion de remorquage commence un virage descendant de 90 
degrés à gauche. 
 

Descente (remorqueur) 

Le remorqueur doit s’assurer que la réduction des gaz se fait 
graduellement, car le moteur fonctionnait à une capacité proche de la 
capacité maximale et il n’appréciera pas un refroidissement trop rapide. 

Les glissades latérales et les volets doivent être utilisés pour éviter la mise 
au minimum de la manette des gaz. 
Comme le câble de remorquage est suspendue derrière l’avion à un angle 
de 30 à 40 degrés, le pilote de remorquage doit s’assurer qu’il ne peut pas 
être empêtré dans des obstacles ou être un danger pour d’autres aéronefs. 
 

Signaux d’urgences 

Lorsque le remorqueur a un problème critique, il bât des ailes, ce qui 
indique que le planeur doit larguer le câble de remorquage sans délai. 
 
Lorsque le planeur a un problème et ne peut pas larguer il doit se déplacer 
vers la gauche du remorqueur (le pilote remorqueur le sentira) puis il bât 
des ailes. Le remorqueur peut ensuite ramener le planeur jusqu’à 
l’aéroport à une vitesse minimale. 
 
 

Caractéristiques générales 

• Équipage : un 
• Nombre de passager : trois passagers 
• Envergure : 11.12 m (36 ft 5 in) 
• Superficie de l’aile : 15,50 m2 (166,85 pi2) 
• Poids vide : 900 kg (1 984 lb) 
• Poids brut : 1 300 kg (2 868 lb) 
 
 

Performance 

• Vitesse de croisière : 195 km/h (121 mph, 105 nœuds) 
• Portée : 670 km (416 mi, 361 nmi) 
• Plafond : 4 040 m (13 255 pi) 
• Taux de montée : 5,5 m/s (1 082 pi/min) 
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Dimona H36 

 
 

  

Le Hoffmann H36 Dimona n’est pas un petit avion ordinaire. Il est dans la 
classe plutôt exclusive de planeurs à moteur de tourisme; qui sont un 
croisement entre les avions à moteur et les planeurs. Ils sont équipés de 
longues ailes comme un planeur, mais ont aussi un moteur d’avion 
standard (bien que souvent assez petit). Vous pouvez soit les utiliser 
comme un avion normal ou éteindre le moteur et planer pendant un 
certain temps. 
 
À vrai dire, le H36 Dimona n’est pas un avion brillant. En tant qu’avion à 
moteur, il est un peu lourd, en tant que planeur, il n’a tout simplement pas 
la performance que vous espérez et en tant que planeur moteur de 
tourisme, il semble combiner le pire des deux types d’aéronefs. Mais il a 
quelque chose que peu d’avions ont, le caractère. Quelques minutes après 
votre première montée (c’est un peu comme une voiture de sport, vous 
vous abaissez dans le siège) il est clair que ce n’est pas un Cessna, c’est 
autre chose. La visibilité est superbe tout autour, même si vous fermez la 
verrière. De chaque côté, les longues ailes effilées s’étirent. Toutes les 
commandes mettent en confiance. C’est un vieil oiseau, mais il semble 
vous donner confiance. Le décollage est une question d’alignement et 
d’accélération. Pas besoin de faire quoi que ce soit, après un roulage court, 
le Dimona s’envol de lui-même. En raison de ses grandes ailes (envergure), 

faites attention au vent de travers. Il a un vol très calme et il n’a pas un 
soupçon de nervosité de certains autres avions. Il suffit d’être prudent 
quand vous êtes dans les thermiques car dans ce cas le planeur prend le 
relais et vous aurez à travailler pour garder le cap et l’assiette. Même si la 
plupart des Dimona sont pilotés comme des avions à moteur pur de nos 
jours n’hésitez pas à éteindre le moteur et économiser du carburant. 
L’atterrissage est facile, tout comme le décollage. Il suffit de garder à 
l’esprit que ses longues ailes retarderont l’atterrissage. Une fois sur le 
parking une dernière surprise : le moteur n’est pas disposé à s’arrêter et le 
« diesel » pulvérise un peu lorsque vous coupez l’allumage. Et puis vous 
savez, ce n’est pas une machine, c’est un ami ! 
 

Comment vole le Dimona 

Le Dimona a des bizarreries quand vous le pilotez. Il a besoin de beaucoup 
de palonnier pour garder la spirale et vous pouvez avoir l’impression que 
vous êtes dans un avion beaucoup plus grand. Tout semble se passer un 
peu lentement. Si vous gardez cela à l’esprit (plus la puissance limitée du 
moteur) vous devriez être bien. 
 
Lorsque vous voulez passer du vol motorisé au vol plané, il est préférable 
de faire tourner le moteur au ralenti pendant une minute pour le refroidir 
avant de l’arrêter. L’atterrissage se fait normalement comme un planeur 
normal avec le moteur juste au-dessus du ralenti. L’atterrissage doit se 
faire deux points : avec le train principal et le train arrière en même temps 
et est normalement assez difficile en raison du train d’atterrissage rigide. 
 
L’atterrissage par vent de travers est assez dur dans le Dimona car la roue 
arrière est reliée au gouvernail de direction. Ainsi, l’avion a tendance à se 
diriger vers le côté vers lequel le gouvernail de direction pointe.
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Caractéristiques générales 

• Équipage : un 
• Nombre de passager : un passager 
• Envergure : 16.0 m (52 pi 6 s) 
• Superficie de l’aile : 15,24 m2 (164,0 pi2) 
• Ratio d’aspect : 16.8:1 
• Profil d’aile : Wortmann FX 63-137 
• Poids vide : 497 kg (1 096 lb) 
• Poids brut : 770 kg (1 698 lb) 
• Capacité du réservoir : 80 litres (18 imp. gal ; 21 U.S. gal) 
• Hélices : Hoffmann HO-V 62-R/L 160 T à deux pales, trois position, mise en drapeau 
 
 

Performance 

• Vitesse de croisière : 182 km/h (113 mph, 98 nœuds) 
• Vitesse à ne jamais dépasser : 275 km/h (171 mi/h, 148 nœuds) du niveau de la mer à 6000 pieds (1828 mètres) 
• Portée : 1090 km (680 mi, 590 nmi) 
• Finesse maximum : 27 :1 à 105 km/h (65 mi/h) 
• Taux de chute mini : 0,91 m/s (179 pi/min) à 79 km/h (49 mi/h) 
• Charge alaire : 48,56 kg/m2 (9,95 Ib/pied carré) 
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ASK 21 

 

 

Le Schleicher ASK21 est l’un des planeurs les plus connus car il est utilisé 
dans de nombreuses écoles de planeurs. Il a une maniabilité très prévisible, 
un plutôt grand cockpit et pas très bruyant. Il donne confiance aux 
nouveaux pilotes et il n’y a pas de planeur qui a plus d’étudiants dans les 
pilotes brevetés que tout autre planeur. Plus de 900 ont été construits et il 
est encore en production. 
 
Il est facile à piloter et est capable de voltige modérée, voir ci-dessous. Les 
ailes plutôt robustes garantissent de bonnes caractéristiques de basse 
vitesse (il peut voler en toute sécurité à 65 km/h (35 nœuds)) et a des 
caractéristiques de décrochage et d’autorotation très dociles (vous devrez 
cependant installer un kit de vrille). La récupération est entièrement 
standard et lorsqu’elle est initiée correctement elle peut être effectuée 
avec une perte minimale d’altitude. 
 

Piloter l’ASK 21 

Comme dit, l’ASK 21 n’est pas difficile à piloter et a peu ou pas de faiblesses 
connues. Il suffit de garder à l’esprit que la hauteur contrôle votre vitesse.  
Le cockpit n’est pas très grand, mais les sièges sont confortables. Comme 
dans de nombreux planeurs, il peut y faire chaud. 
 
Comme les aérofreins sont très efficaces, vous pouvez rester assez haut sur 
l’approche et utiliser les aérofreins pour ralentir et perdre de l’altitude. En 
outre, la glissade est une  

 
 
méthode très efficace pour ralentir et perdre de l’altitude dans ce planeur. 
Juste avant le toucher, veillez à réduire les aérofreins pour éviter de 
toucher le sol avec les freins de roue serrés. Après l’atterrissage et en 
dessous de la vitesse de décrochage, le manche doit être tenu 
complètement en arrière. 

 

voltige 

Tout en étant conçu comme un planeur école, l’ASK21 est un planeur très 
capable qui est utilisé pour la voltige (classe A Acrobatique) et les vols de 
cross-country. Il est approuvé pour ces manœuvres : 
 
• Vol inversé (vol dos) 
• Tonneaux lents 
• Boucles 
• Vrille 
• Renversement 
• Split 'S’(retournement) 
• Immelmann 
• Chandelle  
• Cloche 
• Huit paresseux 
 
L’ASK21 Mi est beaucoup moins acrobatique - pourquoi mentionner la 
version mi ici ? (il est classé comme un avion utilitaire après tout) En raison 
des facteurs de charge inférieurs et il est certifié pour : 
 
• Vrille 
• Chandelle 
• Huit paresseux 
• Boucle positive
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Caractéristiques générales 

• Équipage : deux 
• Longueur : 8.35 m (27 ft 5 in) 
• Envergure : 17 m (55 pi 9 s) 
• Hauteur : 1.55 m (5 ft 1 in) 
• Superficie de l’aile : 17,95 m2 (193,2 pi2) 
• Allongement : 16 :1 
• Profils d’aile : FX S02-196 / FX 60-126 
• Poids vide : 360 kg (794 lb) 
• Poids maximum au décollage : 600 kg (1 323 lb) 
 

 

Performance 

• Vitesse de décrochage : 65 km/h (40 mi/h, 35 nœuds) 
• Ne dépassez jamais la vitesse : 
o 280 km/h (170 mi/h, 150 nœuds) en air calme 
o 200 km/h (110 nœuds) en air agité 
o 180 km/h (97 nœuds) en remorqué 
o 150 km/h (81 nœuds) en treuillé 
• limites facteur de charge : +6,5 -4 à 180 km/h (97 nœuds) 
• Finesse maximum : 34 à 90 km/h (49 nœuds) 
• Taux de chute mini : 0,64 m/s (126 pi/min) à 67 km/h (36 nœuds) 
• Charge alaire : 33,4 kg/m2 (6,8 Ib/pied carré)  
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ASK 21 Mi 

 

 

L’ASK 21 Mi dispose d’un petit moteur de 41 kW. Cela suffit pour permettre 
à l’ASK21 Mi de décoller, éliminant ainsi le besoin d’un avion de 
remorquage et élargissant les capacités de cross-country (vol de 
campagne). Toutefois, cela ne signifie pas qu’il s’agit d’un motoplaneur 
dans le sens original du terme. L’ASK21 Mi est classé comme un « planeur 
motorisé ». Comme l’ASK 21, c’est un planeur durable et robuste, facile à 
piloter et à manipuler au sol, vous n’avez besoin d’aucune personne pour 
tenir votre aile. 
 
Le moteur rotatif, refroidi à l’air, est extrêmement fiable avec un système 
électronique d’allumage et d’injection de carburant qui lui permet de 
fonctionner jusqu’à 90 minutes sur le réservoir interne. À l’aide de son 
moteur, il peut suivre les aéronefs dans les espaces aériens contrôlés et 
dans les aéroports très fréquentés. 
 
Le moteur est fixé dans le fuselage, l’hélice sort du fuselage et est entraînée 
par une courroie. Cela garantit une résistance minimale à l’air et maintient 
l’entretien à un minimum absolu. 
 
 

 

Comment piloter le Ask 21 Mi 

L’ASK 21 Mi vole presque de la même manière que l’ASK 21 sans moteur, 
il est juste un peu plus lourd, donc les performances sont amoindries. 
L’utilisation du moteur est très simple : utilisez la commande pour relever 
l’hélice avec [ (crochet ouvert) et démarrer le moteur avec la touche E. Si 
vous voulez le rétracter, laisser tourner le moteur à 4000 RPM pendant une 
minute pour assurer un débit d’huile optimal, puis arrêter le moteur avec 
la touche E et attendre 5 secondes avant de rétracter l’hélice avec ] 
(crochet fermé). 
 
Si vous voulez commencer à partir du sol il suffit de relever l’hélice, 
démarrer le moteur, lui donner 30 secondes pour chauffer avant 
d’appliquer à plein régime. Essayez de faire décoller l’aile basse du sol dès 
que possible. Les performances de montée sont limitées, mais ne soyez pas 
tenté de maintenir le moteur à plein régime. Laissez le régime revenir à 
7100 RPM en montée après 3 minutes. 
 
Évitez de longues périodes de vol à basse vitesse pour éviter la surchauffe 
du moteur. 
 

voltige 

L’ASK21 Mi est beaucoup moins acrobatique en raison des facteurs de 
charge inférieurs et il est certifié pour : 
 
• Vrille 
• Chandelle 
• Huit paresseux 
• Boucle positive.
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Caractéristiques générales 

• Équipage : deux 
• Longueur : 8.35 m (27 ft 5 in) 
• Envergure : 17 m (55 pi 9 s) 
• Hauteur : 1.55 m (5 ft 1 in) 
• Superficie de l’aile : 17,95 m2 (193,2 pi2) 
• Allongement : 16 :1 
• Profil d’aile : FX S02-196 / FX 60-126 
• Poids vide : 360 kg (794 lb) 
• Poids au décollage maximum : 600 kg (1 323 lb) 
• Système moteur 
       o Type de moteur rotatif : IAE 50R-AA 
       o Puissance du moteur : 56 PS/41 kW 
       o Capacité : 294 cm3 
       o Capacité du réservoir de carburant : 23l (6.1 US-Gal.) 
       o distance de décollage : 250 m (820 pi) 
       o Taux de montée : 2,7 m/s (531 pi/min) 
• Hélice 
       o Fabricant : AS 
       o Diamètre : 1,55 m (5,08 pi) 
       o Lames : 2 
 

Performance 

• Vitesse de décrochage : 65 km/h (40 mi/h, 35 nœuds) 
• Ne dépassez jamais la vitesse : 
      o 280 km/h (170 mi/h, 150 nœuds) en air calme  
      o 200 km/h (110 nœuds) en air agité  
      o 180 km/h (97 nœuds) en remorqué 
      o 150 km/h (81 nœuds) en treuillé 
• limites facteur de charge : +6,5 -4 à 180 km/h (97 nœuds) 
• Finesse max : 34 à 90 km/h (49 nœuds) 
• Taux de chute mini : 0,64 m/s (126pi/mi) à 67 km/h (36 nœuds) 
• Charge alaire : 33,4 kg/m² (6,8 lb/pi²) 
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Let l-13 Blanik 

 

 

Ce planeur école biplace a été conçu pour de nombreux pilotes dans lequel 
ils ont effectués leur premier vol. Il est utilisé partout dans le monde avec 
plus de 3000 exemplaires construit depuis 1958. Même s’il s’agit d’un 
planeur tchèque, l’US Air Force (et beaucoup d’autres forces aériennes) l’a 
utilisé pendant très longtemps pour l’entraînement en vol de base (sous le 
nom de TG-10C). Le Blanik a une bonne maniabilité à basse vitesse avec un 
contrôle efficace des gouvernes. C’est très agréable. 
 
Le planeur est si bien conçu pour les novices que même avec un train 
d’atterrissage rentré, le planeur effectuera un atterrissage en douceur ! 
C’est d’ailleurs la méthode conseillée sur un terrain très mou. Le décollage 
avec le train rentré n’est toutefois pas autorisé et plutôt dangereux. 

 

Comment piloter le Blanik 

Le Blanik est un planeur très docile avec un excellent comportement dans 
les décrochages et vrilles. Il est légèrement sensible au tangage et il faut 
prendre soin de ne pas freiner trop fort pour éviter qu’il bascule sur le nez. 
L’atterrissage se fait queue basse (bien arrondir pour faire un toucher 2 
points). 
 
 

Pendant le remorquage, des volets partiels peuvent être utilisés pour faire 
décoller rapidement le planeur. Rentrer les volets une fois le planeur 
décollé (ou lorsque les 60 nœuds (111 km/h) sont atteints). Des volets 
partiels peuvent également être utilisés dans les thermiques pour réduire 
le rayon du virage. 
 
Vous verrez que le Blanik accélère très rapidement dans une plongée alors 
assurez-vous de ne pas dépasser les limites de vitesses autorisées. Utilisez 
les aérofreins si nécessaire. 
 
Après l’atterrissage, évitez de freiner trop fort et gardez le manche 
complètement en arrière pour garder la queue au sol. 

 

voltige 

Tout en étant conçu comme un planeur école, le Blanik peut être utilisé 
pour de la voltige. Il est homologué pour ces manœuvres : 
• Vrille 
• Tonneaux lents 
• Boucles 
• Tonneaux 
• Retournement inversé 
• Cloche 
• Chandelle 
• Huit paresseux 
• Huit cubains 
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Caractéristiques générales 

• Équipage : deux 
• Longueur : 8.4 m (27 ft 7 in) 
• Envergure : 16,2 m (53 pi 2 s) 
• Surface de l’aile : 19,15 m2 (206,1 pi2) 
• Rapport d’aspect : 13.7 
• Poids vide : 292 kg (644 lb) équipés 
• Poids brut : 500 kg (1 102 lb) 
 
 

Performance 

• Vitesse de décrochage : 62 km/h (39 mi/h, 33 nœuds) (volets 0°), 56 km/h (34,8 mi/h ; 30,2 nœuds) (volets 10°) 
• Vitesse Max (VNE) : 240 km/h (150 mi/h, 130 nœuds) 
• Vitesse max en air agité : 145 km/h (90,1 mph ; 78,3 nœuds) 
• Vitesse de remorquage : 140 km/h (87,0 mi/h ; 75,6 nœuds) 
• Vitesse en treuillée : 100 km/h (62,1 mi/h ; 54,0 nœuds) 
• Vitesse maximum (VNE) : tout aérofreins sortis à 258 km/h (160 mi/h ; 139 nœuds) 
• limites facteur de charge : +5 -2,5 à 136 km/h (84,5 mi/h ; 73,4 nœuds) 
• Finesse max : 28,2 à 93km/h (57,8 mi/h ; 50,2 nœuds) 
• Taux de chute mini : 0,84 m/s (165 pi/min) à 83 km/h (51,6 mi/h ; 44,8 nœuds) 

• Charge alaire : 26,1 kg/m2 (5,3lb/pi2)  
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Annexe A : profils par défaut 

Clavier complet 
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Clavier d’ordinateur portable 
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Contrôleur 

Notez que les autres commandes sont configurées pour le clavier complet. 
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Notez que les autres commandes sont configurées pour le clavier complet.

 

Contrôleur simple 
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Contrôleur H.O.T.A.S 
Notez que les autres commandes sont configurées pour le clavier complet 
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Saitek X55 
Créé et fourni par Christophe Charrier 


